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GENEL

Oyun Alani Varhiklari

Takim Unsurlari
e Rev A, TE-23000-Setof3Grids-Dwg 3 numarali parcanin miktarindaki hatayi diizeltmektedir.
e Asagidaki belgeler, kesim listesindeki yazim hatalarini ve eksiklikleri gidermek icin giincellenmistir:
o TE-23000-Setof3Grids-ReadMe
TE-23001-GRID-ReadMe
TE-23002-EndConeRamp-ReadMe
TE-23003-MidConeRamp-ReadMe
TE-23004-CubeShelf-ReadMe

OYUN KILAVUZU

O O O O

B6lim 6.1.1 OYUN PARCALARI

B. Her ITTIFAK, sectikleri herhangi 4 OYUN PARCASIni ORTA CiZGILERi ve TOPLULUKLARI arasinda yer alan, 4 YER
ISARETine (her bir YER iISARETine 1 OYUN PARCASI gelecek sekilde) yerlestirebilir. Her OYUN PARCASI bulundugu
YER ISARETinin merkezini/ortasini kaplar ve cevreler (iistten bakista); sekil 6-1 de gosterilen kademeleme ile
karsilastirilabilir.

Boliim 6.4 SEBEKE Skorlamasi

Sekil 6-1'de yapilan diizenleme, SEPERATORIin bitisik HIBRIT DUGUM'e uzanan késesinin (asadida sari renkle
vurgulanmustir) bu HIBRIT DUGUM'de puanlanan OYUN PARCALARI'nin degerlendirilmesinde énemsiz olmasini saglamak
icindir.
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https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/Drawings/TE-23000-Setof3Grids-Dwg.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/ReadMe/TE-23000-Setof3Grids-ReadMe.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/ReadMe/TE-23001-Grid-ReadMe.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/ReadMe/TE-23002-EndConeRamp-ReadMe.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/ReadMe/TE-23003-MidConeRamp-ReadMe.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/ReadMe/TE-23004-CubeShelf-ReadMe.pdf
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Table 6-1 OYUN PARGASI puanlama kriterleri

SIRA OYUN PARCASI Puanlama Kriteri
Sadece 1 HiBRIT DUGUM icinde SAHA halisina ve/veya
Alt KONi veya KUP SEPERATORe dokunan ve tamamen SEBEKE icinde
bulunan

KONi DUGUMUniin tepesinin, KONinin konik

Orta veya Ust KON ylzeyinin belirledigi hacmin icinde bulunmasi

Tamamen ya da kismen bir KUP DUGUMU tarafindan

Orta veya Ust KUP tasinan (KUP{n siskinlik durumundan bagimsiz)

Bolim 7.1 ROBOT Kisitlamalari

G109 Birden fazla yéne uzanti ¢ikarmayin. ROBOTLAR farkli yénlerde (ROBOTun farki yanlarindan) CERCEVE
CEVRELERI disina ¢ikan uzantilari ayni anda kullanamaz. Uzanti, CERCEVE CEVRESININ o tarafinin projeksiyonu
disina ulasamaz.Bu kural igin tamami ya da bir kismi yuvarlak sekle sahip CERCEVE CEVRELERInin sonsuz sayida
yana sahip oldugu kabul edilir. Bu kuralarin istisnalari sunlardir:

A. Farkli yonlerde olan uzantilarin ANLIK ya da g6z ardi edilebilir sekilde ayni anda kullanimi
B. Tamamen kendi iTTiFAKina ait TOPLULUK ya da YUKLEME ALANI icinde bulunan ROBOTLAR

Kural ihlali Halinde: FAUL verilir. Farkli yénlerdeki uzantilar ile OYUN PARCASI yerlestiriimesi durumunda TEKNIK
FAUL verilir. Farkli yonlerdeki uzantilar ile ile bir SAHA bilesenine erisimin tamamen engellenmesi durumunda
KIRMIZI KART gésterilir.

Bir uzantinin kullanimi esnasinda veya haricinde CERCEVE CEVRESI disina ¢ikan kablo ve kablo baglar1 ANLIK ve
g6z ard1 edilebilir kullanim kapsaminda degerlendirilir.

Bu kurala uyan ve bu kurali ihlal eden 6rnekler Sekil 7-3’te gosterilmistir.
ROBOT CERCEVE CEVRESI ile aynm1 dogrultuda cizilen sar1 ¢izgiler CERCEVE CEVRESInin limitlerini temsil

etmektedir. Yesil ¢izgiler, CERCEVE CEVRESIden 6lciilen ve bu kuralda tamimlanan kisitlamalari ihlal etmeyen
uzantilari temsil etmektedir. Kirmizi cizgiler, CERCEVE CEVRESiden élciilen ve bu kuralda tanimlanan kisitlamalari
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ROBOT H, CERCEVE CEVRESI tarafinin izdiisimiiniin disina uzanti ¢ikardigi icin bu kurali ihlal

eder.

Sekil 7-3: Bu kurala uyan ve bu kurali ihlal eden 6rnekler
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Boliim 8.5 MAC Esnasinda

H502 *Disaridan kopun. SURUS TAKIMI, MACa basladiklari alanlar (ITTIFAK ALANI, TRAFO MERKEZi ALANI ve
TEKNISYENLERe ayrilmis alan) disindaki hicbir sey ile temasta bulunamaz. Ayaklari kismen TRAFO MERKEZinin
disinda olan (ancak rakip ITTIFAK ALANINDA olmayan) bir INSAN OYUNCU icin, giivenligi tehlikeye atan ve

iletisimin istemsiz, ANLIK ya da ilgisiz oldugu durumlar bu kuralin kapsami disindadir.

Kural ihlali Halinde: FAUL verilir.
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Bolim 9 ROBOT Kurallari

SATICI asagidaki kriterlerin timini saglayan ve HOTE (riinleri satisa sunan yasal bir sirkettir:

C. Aldigi herhangi bir gecerli siparisi yeterli stok veya lretim kapasitesini muhafaza etmeli (FIRST 6zelinde olmayan
siparisleri de) ve en geg bes is giinii icinde kargolayabilmelidir. Bunun gibi istisnai durumlar ¢ok buytik
SATICILARIn bile beklenmeyen gecikmeler yasamasina neden olmaktadir (kiiresel tedarik zinciri kesintisi gibi
ve/veya Yaklasik 1000 FIRST takiminin ayni pargayi ayni anda ayni SATICIdan siparis etmesi). Bu gibi durumlar
nedeniyle olusan gecikmeler bu kuralin kapsami disindadir. Bu kriter, hem SATICI hem de imalatgi olan bir
kaynaktan gelen 6zel yapim (riinler icin gecerli olmayabilir.

Ornegin, bir takim siiris mekanizmasi icin bir SATICIdan esneyebilen bir kayis almak istemektedir. Takim ayni zamanda
SATICIdan bu kayis tizerinde bazi degisiklikler yapmasini istemistir. SATICI kayis tizerinde istenilen degisiklikleri yaptiktan
sonra iki hafta icinde kayisi takima kargolar. Bu kayis IMAL EDILMIiS PARCA olarak degerlendirilir ve iki haftalik kargolama
siiresi kabul edilebilirdir. Ote yandan takim kayis iizerindeki degisikleri kendi yapmak ister ve SATICIdan sadece stokta

bulunan orijinal kayisi siparis ederse bu durumda kayis bir HOTE parcadir. SATICI kayis tizerinde bir degisiklik yapmadan
bes is glinl icinde kayisi takima kargolamalidir.

Boliim 9.5 Motorlar ve Eyleyiciler

R501 *izin verilen motorlar. Sadece asagida listelenen motorlar ve eyleyicilerin (istenilen sayida) kullanimina izin
verilir:

Table 9-1 izin Verilen Motorlar

Motor ismi Parca Numaralari

am-5258 am-4258
REV Robotics NEO Brushless REV-21-1650 (v1.0 or v1.1)

am-4258a

Boliim 10 Denetim ve Uygunluk Kurallar

Bir etkinlikten 6nce takimlara Denetim Kontrol Listesi’ni (heniiz yayinlanmadi) kullanarak
ROBOTLARm kendi kendilerine denetimden gecirmeleri énerilir.
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https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/Manual/2023-inspection-checklist.pdf
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Boliim 11.6.2 MAC Atamasi

The edit below is not a change to how the match schedule algorithm works, it’s just an edit to fix an error in the
description of the how the algorithm works.

FMS, 6nceden tanimlanmis bir algoritma yardimiyla, her Siralama MAC! icin her takima 2 iTTiFAK partneri atar. Takimlar,
Siralama MACI atamalarini degistiremez. Algoritma asagidaki kriterleri dncelik sirasina gore takip eder:

1. Takimlarin MAClari arasindaki slireyi arttirmak

5 Takiml heort e tal I L MAC ltenal
Takimlarin herhangi bir takimla ITTIFAK oldugu MAC sayisini azaltmak

3. Takimlarn-herhangibirtakimlaayrHTFiRAKta-oldugu-MAC sayistrtazaltmak:
Takimlarin herhangi bir takimla rakip oldugu MAC sayisini azaltmak

4. VEKIL takimlarin (FMS tarafindan rastgele daha fazla Siralama MAGCI oynamalari icin atanan takimlar) kullanimini
azaltmak

5. Bir takimin kirmizi ve mavi ITTIFAKta ayni sayida Mag oynamasini saglamak

Bir takimin tig¢ SURUCU ISTASYONUnNda esit sayida MAC oynamasini saglamak

o

MAC zamanlama algoritmasi hakkinda daha fazla bilgi icin litfen Idle Loop yaziliminin web
sitesine bakin

Bolim 11.8.1.6 Bolgesel Etkinlik Katilimi

Yerel (District) takimlar herhangi bir Bolgesel Yarismadaki eylemleri icin puan kazanamaz veya o Bolgesel Yarismadaki
FIRST Sampiyonasi eleme avantajlarindan (6diller, Wild Card'lar, vb.) yararlanamaz. Eger bir Yerel takim kazanan
ITTIFAKta ise bir sonraki eleme takimina bir Wild Card verilir. Finalist ITTIFAK'ta yer aliyorlarsa ve Wild Card ile
odullendirileceklerse, atlanirlar.
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https://idleloop.com/matchmaker/
https://idleloop.com/matchmaker/
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Bolim 12 Sozliik

ingilizce — Tiirkge Terim Tanim

8 ft. 3 in¢ (~¥252 cm) genigliginde, 11 ft. % ing (~336 cm) ila 22 ft.
% ing (~671 cm) derinliginde, iKiLi TRAFO MERKEZI, SEPERATOR
LOADING ZONE - YUKLEME ALANI | plastigi tarafindan tanimlanan diizlem, korkuluk ve iTTIFAK renkli
bant tarafindan olusturulan sonsuz yiikseklikte bir hacim.
YUKLEME ALANI bandi igerir.
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