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Oyun Alani

* GE-23300, SARJ ISTASYONU hareketinin, rampalar tarafindan baglanmasi ve kilitlenmesini énlemek amaciyla kuru
yaglayici uygulanabilecegini belirten bir not icerecek sekilde glincellenmistir.

OYUN KILAVUZU

Tablo 5-2, B6liim 6.2 ve Béliim 8.2'de yapilan diizenlemeler, puanlamanin ne zaman degerlendirilecegine iliskin bir

degisiklik olmayip, orijinal dilin Béliim 6.4'teki dille tutarli olmadidina dair makul bir alginin éniine gegmeye
calismaktadir.

B6liim 5.7.1.1 SURUCU iSTASYONU Serit LEDi

Table 5-2 SEBEKE gidisatini gésteren LED durumlari (saha turu videosu)
LED Durumu Kriter Ornek

3 canivelik skor deserledi od

Beyaz OTONOM veya UZAKTAN KONTROL PERIYODU’nun

OO0000O
bitiminden sonraki 3 saniye icinde

00000000000,

Boliim 6.2 OTONOM Periyodu

OTONOM skorlarinin degerlendirilebilmesi icin OFONOM-He-UZAKTAN-KONTROLperiyoduarastrda 3 saniyelik bir
bekleme stiresi vardir.

Boliim 6.4 Skorlama’da agiklandigi gibi UZAKTAN KONTROL Skorlama amaglidir.
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https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/2023FieldDrawings-CHARGEDUPSpecific.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/2023FieldDrawings-CHARGEDUPSpecific.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/2023FieldDrawings-CHARGEDUPSpecific.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/2023FieldDrawings-CHARGEDUPSpecific.pdf
https://www.youtube.com/playlist?list=PLZT9pIgNOV6ZxDnkFOrJvNdYcpn4KcWRV
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Boliim 7.1 ROBOT Kisitlamalari

Sekil 7-2 ve 7-3, sari ve yesil referanslari diizeltmek icin glincellenmistir, béylece tiim durumlarda TAMPONLAR yerine
CERCEVE CEVRESINDE gecis yaparlar (Takim Giincellemesi 01'de hepsini yakalayamadik, 6ziir dileriz!).

G107 izin verilen kadar uzanti ¢ikarin.

Figure 7-2 Examples of compliance and non-compliance of this rule
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G108 Uzantilarinizi rakip alanda kullanmayin.

TAMPONLARI kars1 ITTIFAKa ait TOPLULUK ya da YUKLEME ALANI ile kesisen ROBOTLAR CERCEVE
CEVRELERI disina ¢ikan uzantilarim kullanamaz. ANLIK ya da gz ard1 edilebilir uzantilar bu kuralin istisnasidir.

Kural ihlali halinde: FAULveya TEKNIK FAUL (TEKRAR EDERSE) verilir. FEKRAREDEN illal olmast-durumunda-itlal
;tjA‘it’JEi 1;[}‘ ; i;i; Vt.i; i 71 17 i 7 ‘7'( ,i‘t.t 1'}4.
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G109 Birden fazla yonde uzanti gikarmayin.

Figure 7-3 Examples of compliance and non-compliance of this rule
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Bo6liim 8.2 HAKEM ile Etkilegim

H201 *Asiri derece ya da olagan digi ihlaller.

a) Kuralihlallerinden kaginmak icin MAC sonrasindaki — Boliim 6.4 Skorlama’da tanimlanmis- 3 saniyelik zaman

araligini skerlamaperiyedund kotiye kullanma (6r. SEBEKE puani kazandirmaya yarayan kural disi bir uzantinin
tetiklenmesi veya ROBOTun kalan enerijisinin rakip SARJ ISTASYONUnda bulunan rakip bir ROBOTu etkilemek igin

kullanmasi)

Bolim 8.4 MAC Esnasinda: OTONOM Periyodu

H401 *Cizgilerin arkasinda. OTONOM boyunca, bir kisinin veya ekipmanin giivenligini ilgilendiren bir gereklilik olmadigi
veya FTA ya da Bas HAKEM tarafindan 6zel olarak izin verilmedigi siirece, ITTIFAK ALANLARIndaki SURUS TAKIMI
tyeleri ve kendilerine ait TRAFO MERKEZi ALANIndaki INSAN OYUNCULAR BASLANGIC CiZGiSinin éniindeki

herhangi bir seyle temas halinde olamaz.

Kural ihlali halinde: Femas-edilenparca-basmabir FAUL verilir,

Boliim 8.5 MAC Esnasinda

Q108, H506'nin eklendigini kabul edecek sekilde diizenlenmistir.

H506 SURUS TAKIMLARI, ROBOTLARdan kaginin.
Bir SURUS TAKIMI liyesi asagidakilerden higbirini yapamaz
A. Bir ROBOT'un herhangi bir parcasi PORTAL icindeyken viicudun herhangi bir pargasini PORTAL icine uzatmak

veya
B. bir ROBOT ile temas halinde olan bir OYUN PARCASI ile temas kurmak

Ihlal Halinde: Sézlii uyari. Etkinlik sirasinda herhangi bir noktada tekrar ihlal olursa SARI KART

Boliim 9.4 TAMPON Kurallar

R408 *BUMPER tarifi. TAMPONLAR asagida anlatilan sekilde yapilmalidir (bkz. Error! Reference source not found.):
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https://frc-qa.firstinspires.org/qa/108
https://frc-qa.firstinspires.org/qa/108

FIRST u
PsOrocomes  ofARGED

PRESENTED BY -”.”"4;

A. Arka kismi igin, % in. (nominal) (~19mm) kalinliginda ve 5 in. £ % in. (~127 mm + 12.7 mm) yiiksekliginde
kontrplak, OSB ya da sert tahta (balsa harig) kullanilmahldir. TAMPONun yapisal biitlinlGgline zarar
vermedigi stirece, ERROR! REFERENCE SOURCE NOT FOUND.’de bahsedilen kiigiik ¢ikintilari kurtarmak
icin tahta Gzerinde acilan kanallara ve/veya montaj parcalarina ulasmak veya yerlestirmek icin tahta

Gzerinde acilan deliklere izin verilir.

Boliim 11.7.3.1 YEDEK TAKIM Kuponlari

Bas HAKEM, ROBOT'u degistirilen takimin numarasi yazilmadigi ve iTTIFAK KAPTANInin imzasi olmayan YEDEK TAKIM
kuponlarini kabul etmez

Boliim 11.7.4.2 Varsayilan DIZILiS

T701

Kural ihlali hélinde: Geg bildirilen DIZILiS kabul edilmez, ITTIFAKin bildirdigi son DIZILIS uygulanir.

*DIZILIS MACtan 2 dakika 6nce bildirilmelidir. DIZiLiS, iTTIFAK KAPTANI tarafindan Bas HAKEMe (veya Bas
HAKEMin belirledigi bir gérevliye) MACin dngoérilen baslama zamanindan 2 dakika 6ncesine kadar yazili olarak
bildirilmelidir.

Bas HAKEMin mesgul olmasi ve gérevli baska birinin olmamasi durumunda iTTIFAK KAPTANI
DIZiLiSi bildirmek igin Soru Kutusu’nda bekler.

Daha énce bildirilen bir DIZILIi$ yoksa, ITTIFAK Lideri 2. SURUCU ISYASYONUna, ITTiFAKa ilk
secilen takim ITTIFAK Lideri’nin solunda bulunan 1. SURUCU iISTASYONUna ve iTTiFAKa ikinci
secilen takim ITTIFAK Lideri’nin saginda bulunan 3. SURUCU ISTASYONUna yerlestirilir. Bu 3
ROBOTtan herhangi biri MACa ¢ikamayacak durumdaysa, iTTIFAK MACa 2 (daha kéti ihtimalle
1) ROBOTIa ¢ikmak zorundadir.

Ornek: 3 takim, A, B, ve C bir ITTIFAK olusturmustur ve Playoff MACLARIna ¢ikacaklardir. Bir
Playoff MACI esnasinda Takim C’nin robotu bozulur. ITTIFAK, Takim C’nin yerine Takim D’yi
oyuna sokmaya karar verir. Takim C, ROBOTunu tamir eder ve ilerleyen Playoff MACLARInda
Takim A, B ya da D’nin yerine oyuna girebilir.

Bir YEDEK TAKIM Kuponu kabul edilirse ve bir sonraki MACIN DIZiLiSi génderilmemisse veya
YEDEK TAKIMI atlamissa, ITTIFAKIN en son DIZiLiSi; YEDEK TAKIMin, yerine geldigi takimin
DIZILISINE yerlesmesi seklinde olur.
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