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Takim Guncellemesi 11

Bolim 7.1 ROBOT Kisitlamalari

G107 Kendinizi fazla zorlamayin. ...

Bu kurala uyum ve uyumsuzluk érnekleri Sekil 7-2'de gosterilmektedir.

ROBOT A, ¢cok uzun bir uzantiya sahip oldugu i¢in bu kurali ihlal eder

ROBOT B bu kurali ihlal etmiyor

ROBOT C bu kuraliihlal etmiyor

ROBOT D bu kurali ihlal etmiyor ¢linkii ROBOTFTAMPONLARINA-dik-olmayankerarara
. | birvénd

Sekil 7-2 Bu kurala uyum ve uyumsuzluk érnekleri
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Boliim 7.3 SAHA Etkilesimi

G302 TELEOP'tan énce kendi tarafinizda kalin. TELEOP'tan énce, bir ROBOT rakibin ITTIFAK DUVARI, ROBOT'un GIFT
ALT ISTASYONU, bariyerler ve SAHA MERKEZ CiZGiSi tarafindan olusturulan sonsuz dikey hacimle kesisemez.

BOLUM 8.3 MAGC ONCESI/SONRASI

H301 *Hizli ol. SURUCU EKiBi kendi MACLARININ baslamasinda énemli gecikmelere neden olamazlar. Onemli bir

gecikmeye neden olmak icin asagidakilerin her ikisinin de dogru olmasi gerekir:
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H310 SURUCU EKiP pozisyonlarinizi bilin MAC baslamadan énce, SURUCU EKIP iiyeleri asagidaki sekilde
konumlanmalidir:

A. SURUCULER: kendi ITTIFAK ALANLARININ iginde ve BASLANGIGC CiZGIiSiNiN arkasinda,
B. ANTRENORLER: MUTTEFiK ALANLARININ icinde ve BASLANGIC CiZGiSiNIiN arkasinda ve
C. INSAN OYUNCULAR:
a. YEDEK ALANLARINDA ve BASLANGIC CiZGISININ arkasinda en az bir INSAN OYUNCU,
b. kalan tiim INSAN OYUNCULAR: kendi ITTIFAK ALANLARININ iginde ve BASLANGIG
CiZGISINIiN arkasinda ve
D. TEKNISYENLER: SAHA yakininda etkinlik icin belirlenmis alanda.

Ihlal: Durum diizeltilene kadar MAC baslamayacaktir.
H312 Hemen git. SURUCU EKIPLER bir sonraki MACIN baslamasinda énemli veya ¢oklu gecikmelere neden olamazlar.

Ihlal: S6z1i uyari. Etkinlik sirasinda herhangi bir noktada tekrar ihlal olursa SARI KART.

Boliim 9.3 ROBOT Giivenligi ve Hasar Onleme

R204 *OYUN PARCALARI SAHA ile birlikte kalir ROBOTLAR, DEVRE DISI ve kapali durumdayken OYUN
PARCALARININ ROBOTTAN ve ROBOTUN SAHA elemanlarindan gikarilmasina izin vermelidir.

ROBOTLAR MACTAN sonra yeniden etkinlestirilmeyecektir, bu nedenle takimlar OYUN
PARCALARININ ve ROBOTLARIN hizli, basit ve guvenli bir sekilde gikarilabileceginden emin
olmalidir.

Takimlarin ROBOT 'larini gelistirirken H304 H312'yi g6z 6niinde bulundurmalari tesvik
edilmektedir.

Bolim 11.7.2 Playoff Eslesme Grubu

Tablo 11-3 Tipik Playoff Mag¢ Programi

Mavi Kirmizi Kazanan Kaybeden
MAC Mavi Kirmizi Bosluk Bosluk suraya .
(dakika) (dakika) gecer suraya gider
Alt Kiime - 5. Tur - 13. | 12. MACIN 11. MACIN 24m Hm Mavi -
MAC Galibi Kaybedeni 17m 24m MAC 14
15 dakikalik Odiil Arasi
. MAC 13'lin 11. MACIN 3m

Finaller - 14. Mag Kafanam Ga“b‘i; 17m | 15.MAG | 15.MAG
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