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Takim Guincellemesi 14

Genel

2023-PlayoffAllianceCommunication.pdf, ALLIANCE eslestirmesi tamamlandiktan hemen sonra katilimci DRIVE TAKIMLARI
icin dnemli Playoff Turnuvasi bilgilerini 6zetlemek igin kullanilir. Kagit kopyalar etkinliklerde Playoff takimlarina dagitlir.
Artik Oyun ve Sezon Materyalleri web sayfasinin "Ek Sezon Materyalleri" béliimiinde yayinlanmaktadir.

Boliim 1.10 Soru ve Cevap Sistemi

a. “FRC 0 99999”daki sorular, kilit gonilliler (6rn. HAKEMLER, MUFETTISLER, vb.) tarafindan
sorulan, FIRST tarafindan yanitlanan ve ekiplerle ilgili oldugu distinilen icerigi temsil eder.

Bolim 5.3 BARIYER

ilgili tiim varliklar (ek uygulanabilir manuel gériintiiler, resmi saha gizimleri ve CAD modelleri, vb.) B6liim 5.3'te agiklanan
beyaz bant ilavesini yansitacak sekilde giincellenir.

Figure 5-8: BARRIER
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BARIYER, her bir TOPLULUGU bitisigindeki YUKLEME BOLGESINDEN ayiran 7 ft. 4 ing (~224 cm) uzunlugunda bir
diizenektir. BARIYER, 1 ft. 4 ing (~41 cm) genisliginde ve % in¢ (~6 mm) yiiksekliginde bir tabana sahiptir. Taban % ing (~13
mm) kalinliginda, 1 ft. % in¢ (~31 cm) yiiksekliginde polikarbonat bir duvari destekler. Beyaz bir bant seridi, Sekil 5-8'de
gosterildigi gibi BARIYER plastiginin st kismini izler.
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Boliim 8.3 MAC Oncesi/Sonrasi

H301 *Hizli ol. SURUCU TAKIMLAR MACLARININ baslamasinda énemli gecikmelere neden olamazlar. Onemli bir
gecikmeye neden olmak i¢in asagidakilerin her ikisinin de dogru olmasi gerekir:

A. Beklenen MATCH baslangic zamani ge¢mistir ve

Etkinlik gonulllleri program gecikmelerini ellerinden geldigince ekiplere bildirirler. Pit Ekrani
(genellikle Pit Yonetim masasinin yakininda bulunur) herhangi bir etkinlik zamanlama
gecikmesini gosterir. SAHADAKI ve pit alanindaki duyurular da gecikmeler hakkinda bilgi verir ve
bir MAC icin ne zaman siraya gireceklerinden emin olmayan takimlar siraya giren gonillilerle
iletisim kurmalidir.

Eleme Misabakalari sirasinda, Miisabakanin beklenen baslama saati, hangisi daha geg ise,
Musabaka programinda belirtilen saat veya bir 6nceki Miisabakanin bitiminden itibaren ~4
dakikadir (Pit Ekranindaki programa yansitilir).

Playoff MACLARI sirasinda, MACIN beklenen baslama zamani, hangisi daha sonra ise, MAC
programinda belirtilen zaman veya ITTIFAKLARDAN herhangi birinin énceki MACINDAN itibaren
15 dakikadir.

B. SURUCU TAKIMIN SAHAYA erisimi vardir ve ne MACA hazirdir ne de Bashakem tarafindan algilandig tizere hizla
MACA hazir hale gelmek icin iyi niyetli bir caba gostermektedir.

H305'i ihlal eden veya 1 SURUCU EKIP tiyesi bulunan ve etkinlik personeline ROBOTLARININ
MACA katilmayacagini bildiren takimlar MACA hazir kabul edilir ve bu kurali ihlal etmez.

Ihlal: Séz1ii uyari veya turnuva asamasinda (yani Elemeler veya Playofflar) miiteakip bir ihlal olmasi halinde, bir
sonraki MACLARINA TEKNIK KURAL uygulanir. EGer SURUCU TAKIM sézlii uyaridan/TEKNIK KURALDAN sonraki 2
dakika icinde MACA hazir dedilse ve BASHAKEM SURUCU TAKIMIN hizli bir sekilde MACA hazir hale gelmek igin iyi
niyetli bir caba géstermedidini algilarsa, DISKALIFIYE edilir.

Bolim 11.8.1.3 Playoff Juru Performansi

"Playoff Turu Performansi" ifadesinin, Playoff turnuva asamalarini tanimlamak icin kullanilan "turlar” ile karistiriimamasi
icin kilavuz boyunca "Playoff Performansi" ile degistirildigini unutmayin.

Tablo 11-8 Bélge Playoff Furt+ Performansi

ITTIFAK Bitis ITTIFAK ilerleme Puanlari
Kazanan 30
Finalist 20
3. Sira (13. MAGIN KAYBEDENI) 13
4. Sira (12. MACIN KAYBEDENI) 7
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Cogu durumda, bir YEDEK alinmadig siirece, bir takim iTTiFAKI tarafindan kazanilan Playoff MACLARININ %100'inde
oynar, dolayisiyla Playoff Furu Performans puanlari basitce ITTIFAK ilerleme puanlarina esittir. Eger bir takim ITTiFAKI
tarafindan kazanilan Playoff MACLARININ %100'iinde oynamazsa, Playoff Turu Performans puanlari ITTIFAK ilerleme
puanlarinin o takimin katildig1 iITTIFAK tarafindan kazanilan Playoff MACLARININ yiizdesi ile carpimina esit olur. Ornegin, X
Takiminin ITTIFAKI etkinligi kazanirsa, ancak X Takimi ITTIFAKI tarafindan kazanilan 5 Playoff MACININ sadece 4'iinde
oynamissa, X Takiminin Playoff Furu Performans puani 30*(4/5) = 24 puandir. Eger sonug tam sayi degilse, deger en yakin
tam sayiya yuvarlanir.
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