oFIRST EDUCATION

Thinkscape Kullanim Kilavuzu

* Asagidaki adimlar sadece lead mentor 1 veya 2 tarafindan tamamlanir. Ogrenci ve mentorlarinizi kursa
eklemek icin asagidaki yonergeleri takip ediniz.

1. FIRST Dashboard hesabiniza giris yapiniz. MyTeams sekmesini seciniz. Daha sonra Access Thinkscape
butonuna basiniz.
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2. Takiminiza ait institution(egitim birimi) altindaki kurslari gérdigiiniizden emin olunuz. Takiminiza ait egitim birimine
gecis yapmak icin sol ist kdsedeki acilir meniye tiklayiniz. Takiminiz ismi ve takim numarasi ile belirtilen egitim
birimine gecis yapiniz.6rnek FRC_TeamNumber_TeamName

3. Kursa 6grenci eklemek icin iki seceneginiz bulunmaktadir :
a. Egitime erisim igin 6grencinizi kursa davet edebilirsiniz.
i. Ogrenciniz kursa katihm gdsterdikten sonra eger ihtiyac duyarsaniz sinif organizasyonu

yapabilirsiniz. Bunun icin "Manage" butonu lzerinden Manage Institution seciniz.
Institution Classrooms sekmesine geliniz. Create New Classroom ile yeni bir sinif yaratip
isimlendirebilirsiniz. Sinifi yarattiktan sonra égrencileri sinifa atayabilirsiniz.

b. Manage - Manage Institution gidiniz, Institution Users tiklayip kullanicilari igeri aktarabilirsiniz.

Ogrencileri sinava atadiktan sonra uygun egitimlere eslestirebilirsiniz.
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4. Egitim icin ek kog, mentor yada alt takim mentorlari eklemek isteyebilirsiniz. Bunun igin :
a. Manage - Manage Institution, gidip import users secenegi ile manual olarak ekleyebilirsiniz,
Student yerine Teacher se¢meniz yeterlidir.
i. Eger okulla iliskili bir egitmen degilseniz Veri giivenligi ve toplama kanunlari geregi
toplanan verilerin okul akademik kayilari igin kullanilamiyacani biliniz.
1. Kullanicilar gergek isimlerini kullanmamalari tavsiye edilir.
2. Ogrencileri diger éGrencilerin akademik 6Grenim takibini yapamazlar. Ogrecikeri
6gretmen olarak atamayiniz.
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Thinkspace kullanimi hakkinda linkteki videoyu inceleyebilirsiniz: Using Thinkscape to Access FIRST Education
Learning Content video . Video sunlari icerir :

FIRST A GLOBAL ROBOTICS COMMUNITY PREPARING YOUNG PEOPLE FOR THE FUTURE


http://my.firstinspires.org/Dashboard/
https://youtu.be/17y0451y13g
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a) FIRST dashboard lzerinden Thinkscape'e ilk erisim

b) Thinkscape icerigine dashboar'u baypaylayarak direk ulasmak
c) Ogrenci/ Ogretmen hesap farklari

d) Kullanicilari igeri almak

e) Sinif Eklemek

f) Ogrencileri sinafa atamak

g) Ogrenci gelisimini izlemek

Using Thinkscape Quick Guide
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Ogrenci ilerlemesini izlemek ve Génderiler

1. FIRST Dashboard girisi yapiniz. My Teams sekmesini seciniz. Access Thinkscape butonuna bas
2. Admin Portal seciniz. Daha sonra kurs lzerindeki Dashboard butonuna basiniz.

FTC TEAM

3. Kurs boyunca gelisimlerini gormek lizere her 6grenci yanindaki yildiz yada kontrol isaretine tiklayiniz

Ogrencinin her aktivite (izerinde harcadigl zamani ve tamamlanma oranini géreceksiniz.

Student Progress for FIRST Robotics Competition Resources
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4. Eger bir 6grenci aktiviteyi tamamladiysa yesil olarak isaretlenecektir. Eger tamamlanmasi onaylandiysa ek olarak
bir kontrol isareti belirecektir. Turuncu li¢gen egitimin devam ettigini belirtir.

Intro to ProgrammirE Intro to ProgrammirE
Module 1 Module 1
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5. Ogrenci dersleri tamamladikca raporda tamamlanma orani belirecektir. Asagidaki 6rnekte derslerin 20% si

tamamlanmistir. Dersler tamamlandiginda % de de degisecektir.
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http://my.firstinspires.org/Dashboard/
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Programming Robots VIEW ON FIRSTINSPIRES 3

Using Methods and Objects
Conditionals

Warlables and Equations Lesson 2 - Programming Robots
~
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